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1- GENEL HÜKÜMLER
2- 


1.Yönerge, 2019-2020 etkinlik döneminde yapılacak olan YÜKSEKOVA İLÇE MİLLİ EĞİTİM MÜDÜRLÜĞÜ AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI Q-BİTZ OYUNU için hükümleri ve takvimini içermektedir.
KATEGORİLER, KATILIM VE BAŞVURU	
1.Kategori:
Yüksekova İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü Akıl ve Zeka oyunları turnuvasına ilkokul kategorisinde öğrenciler katılabilir.          
2.Katılım:
-Turnuvaya ilçe genelindeki bütün resmi ve özel ilkokullar katılabilir.
-Turnuvaya müracaat için belirlenen son başvuru tarihinden önce Okul Müdürlüğü tarafından turnuvaya katılmak isteyen sporcuların adı, soyadı sınıfı ve okul bilgilerinin yer aldığı başvuru formu doldurulup, öğrenciye eşlik edecek öğretmenin adı ve soyadı ile birlikte mselmaci@hotmail.com adresine gönderilmelidir.
- Turnuva ’ya kayıt işlemleri 27 ŞUBAT 2020 günü bitecek olup ilk kura ve tur işlemleri 28 ŞUBAT 2020 saat 19.00 da yapılacaktır. Turnuvada 1. Tur oyunların başlama saati 10.00 olarak belirlenmiştir.
-Turnuva eleme usulü veya lig usulüne göre başvuru sayısına göre değişiklik göstermektedir.

2- Q-BİTZ OYUN KURALLARI

· Turnuva başlamadan önce tabladaki tüm küpler boşaltılır.
· Boşaltılan küplerin tabla dışındaki konum ve dizilimi hakkında herhangi bir sınırlandırma yoktur. Tabla dışında yapılan düzenleme için yarışmacılara ekstra bir süre verilmeyecektir.
· İstenen şeklin yapımını ilk tamamlayan yarışmacı ‘Bitirdim' diyerek el kaldırır ve masa gözlemcisi/ hakemine haber verir. Bu sırada diğer yarışmacı/yarışmacılar dizilime devam eder. Gözlemci veya hakemler kontrollerini yaptıktan sonra oyuncu tarafından yapılan şekil, verilen kart ile eşleşiyorsa hakem onay verir ve oyuncu kazanır, onaylanmazsa oyun devam eder.
· Küplerini istenen şekil ile doğru eşleştiren ilk oyuncu 1 puan alır.
· Bir turda 7 kart uygulanır. 7 kart sonucunda en yüksek puanı alan o turu kazanmış sayılır.
· Oyunda dizilimini bitirmeden “bitirdim” diyen ya da centilmenlik dışı harekette bulunan oyuncu uyarı cezası alır. Bir turda 2. uyarı cezasını alan oyuncu o turu kaybeder.
· Oyun setleri rastgele hakem tarafından dağıtılır. Oyuncunun oyun setinin rengini seçme hakkı yoktur.
· Oyunda hakem tarafından ortaya konulan kartı, herkes gördüğü taraftan yapar, kart çevrilmez.
· Yarışmada kullanılan şekil kartları, oyun kutusu içeriğinde bulunan şekil kartlarından farklı olabilir, her grup aynı turda aynı şekil kartlarını uygular.
· Hakem kurulunun belirlediği zaman standartlarında zamanlayıcı kullanılır.

3- YARIŞMA ESASLARI, TEKNİK KONULAR


1.YARIŞMA USULÜ:
 - İlçe geneli turnuvada , başvuru sayısı etkili olmak koşulu ile eleme veya tur maçları yaptırılacaktır. Eleme maçlarında yenen oyunlar bir turnuvaya devam ederken yenilen oyuncular turnuvadan ayrılacaktır. Tur usulüne göre yapılacak olan turnuvada ise her oyuncu kendi grubundaki bütün oyuncular ile tek tek maç yapacak ve yaptığı maç sonucunda almış oldukları puanlarla kazanıp kazanmadığı belirlenecektir.
- Turnuva tur şeklinde yapılacak olursa 4 tur olacak olup katılıma göre tur sayısını ve saatlerini değiştirme yetkisi başhakeme aittir. Tur sayısı ve saatlerinde yapılacak herhangi bir değişiklik teknik toplantıda ilan edilir. 
- Sporculara karşılaştığı her rakip ile 7 şekil kartı uygulanır. Her bir kart 1 puan değerinde olup, en fazla puanı alan yarışmacı oyunu kazanır.
- Turnuvada süre uygulaması bulunmamaktadır fakat bir maç uzunluğu yarım saati geçtikten sonra oyunlara 3 er dakika süre tanınır.3 er dakika süre sonunda oyun bitmiş olur.
-Turnuvada notasyon bulunmamaktadır.
-Oyuncular rakibin yapmış olduğu hatalı hamleleri hakeme söyleyebilirler.
2.İTİRAZ:
-İlçe Yarışmalarında itiraz kurulu oluşturulmayacak olup başhakemin kararı nihaidir. İtirazlar, itiraza konu olan maçın oynandığı turun bitimini 15 dakikadan fazla aşmayacak bir süre içinde yazılı olarak başhakeme yapılmış olmalıdır. 
4.BİLDİRİM


1.Yönergenin İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü resmi internet sitesinde yayınlanması ile resmi duyuru yapılmış sayılır.
2. Yüksekova İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü Turnuvası’na, geç kalma süresi 15 (on beş) dakikadır., bu süreden sonra gelen bir oyuncu, hakem aksi karar vermedikçe oyunu kaybeder. Bu süre hakemin turu başlattığı andan itibaren hesaplanır.

3. Bir oyun sırasında, bir oyuncunun oyun sahasında cep telefonu, elektronik haberleşme aracı, herhangi bir cihaz bulundurması yasaktır. Tüm cep telefonları ve benzer elektronik aletlerin tümüyle kapalı olduğu sürece oyuncunun çantasında bulundurmasına hakem izin verebilir. Oyuncuların telefonu / elektronik haberleşme aracını içine koydukları çanta oyun süresince görünür bir yerde olacaktır. Oyuncu bir nedenle yarışma salonu dışına çıkarsa, çanta yarışma salonunda kalacaktır. Oyuncu çantası ile birlikte dışarıya çıkmak durumunda kalırsa mutlaka hakeme bildirecektir. Hakem oyuncunun telefonu ile birlikte dışarıya çıkmasına izin vermeyecektir. Bir oyuncunun hakemin izni olmaksızın bu türden cihazları içinde bulundurduğu bir çanta taşıması yasaktır. Bu türden bir cihazı oyun sahasında üzerinde bulundurduğu belirgin/aşikar ise söz konusu oyuncu oyunu kaybedecektir. Rakibi kazanacaktır.

4. Yüksekova İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü Akıl ve Zeka Oyunları Turnuvası’na katılan tüm sporcular bu yönergeyi ve buna dayalı hükümleri ve bu yönergenin bir parçası olan Uygulama Yönergesini kabul etmiş sayılır.

5. Yönergede belirtilen katılım koşullarından başka yollarla yapılacak başvurularda, kaybedilecek haklardan Yarışma Komitesi  sorumlu olmayacaktır.

5- HAKEM

1.    Q-BİTZ müsabakasının turnuva kuralları dâhilinde gerçekleşmesi için görev yapacaktır.
2. Turnuva süresince oynanacak karşılaşmalar için Hakem heyeti başkanı tarafından katılımcıların sayısına göre hakem atanacaktır. Maksimum 5 oyun masası için 1 hakem ataması yapılır.
3. Hakem özellikle oyuncular zaman sıkışıklığı içindeyken oyunları gözleyecek, verdiği kararları uygulayacak ve gerekli gördüğünde oyunculara ceza verecektir.
4.   Hakemin verebileceği cezalar şunlardır:
· Uyarı,
· Oyunu kayıp ilan etmek,
· Yarışmadan atmak.
· Dış kaynaklı bir rahatsız edilme olduğunda, gerekli önlemeleri almak.
· Diğer oyuncular veya seyirciler oyun hakkında konuşamaz veya oyuna müdahale edemez. Eğer gerekliyse, hakem aykırı davrananları oyun salonunun dışına çıkartabilir.

[bookmark: bookmark5]6.HAKEM HEYETİ BAŞKANI:6- HAKEM HEYETİ BAŞKANI

1.Turnuva müsabakalarını yönetecek hakemleri belirler.
[bookmark: bookmark6]2.Turnuva müsabaka cetvelini hazırlar.
7- OYUNCULARIN İRADESİ

1.Oyuncuların iyi ahlaklı olmaları beklenir.
2.Oyun süresince oyuncuların not tutmaları, bilgi veya tavsiye kaynaklarına başvurmaları, ya da başka bir tahta üzerinde analiz yapmaları yasaktır.
3.Oyun salonunda oyunlar devam ettiği sürece oyuncuların ya da seyircilerin analiz yapmaları yasaktır. Oyununu bitirmiş oyuncular seyirci sayılırlar ve bekleme salonuna alınırlar.
4.Oyuncuların hakemden izin almadan ‘oyun sahasını' terk etmeleri yasaktır.
5.Rakip oyuncuyu herhangi bir şekilde rahatsız etmek veya dikkatini dağıtmak yasaktır. Sürekli olarak inatla berabere teklifi de buna dahildir.
[bookmark: bookmark7]6.Q-BİTZ kurallarına uymayı inatla reddeden oyuncu oyunu kaybeder. Rakibin puanı hakem tarafından belirlenir.

8-Q-BİTZ ZAMAN KURALI


1. Hakem gözetiminde yapılan maçlarda zaman sınırlaması yoktur. Sadece bir maç süresi 30 dakika geçmiş ise oyunlara 3 er dakika süre verilir. Her oyuncunun düşünme en fazla süresi 5 saniye olarak belirlenir. Belirlenen süre içinde oynamayan oyuncu uyarılır ve ek 5 saniye daha verilir.
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