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1- GENEL HÜKÜMLER
2- 


1.Yönerge, 2019-2020 etkinlik döneminde yapılacak olan YÜKSEKOVA İLÇE MİLLİ EĞİTİM MÜDÜRLÜĞÜ AKIL VE ZEKA OYUNLARI TURNUVASI  MANGALA OYUNU için hükümleri ve takvimini içermektedir.
1. KATEGORİLER, KATILIM VE BAŞVURU	
1.Kategori:
Yüksekova İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü Akıl ve Zeka oyunları turnuvasına ilkokul kategorisinde öğrenciler katılabilir.          
2.Katılım:
-Turnuvaya ilçe genelindeki bütün resmi ve özel ilkokullar katılabilir.
-Turnuvaya müracaat için belirlenen son başvuru tarihinden önce Okul Müdürlüğü tarafından turnuvaya katılmak isteyen sporcuların adı, soyadı sınıfı ve okul bilgilerinin yer aldığı başvuru formu doldurulup, öğrenciye eşlik edecek öğretmenin adı ve soyadı ile birlikte mselmaci@hotmail.com adresine gönderilmelidir.
- Turnuva ’ya kayıt işlemleri 27 ŞUBAT 2020 günü bitecek olup ilk kura ve tur işlemleri 28 ŞUBAT 2020 saat 19.00 da yapılacaktır. Turnuvada 1. Tur oyunların başlama saati 10.00 olarak belirlenmiştir.
-Turnuva eleme usulü veya lig usulüne göre başvuru sayısına göre değişiklik göstermektedir.

2- MANGALA OYUN KURALLARI

· Oyuncuların oyuna başlama sırası kura yöntemi ile belirlenir.
· Oyuncular 48 taşı her bir kuyuya 4'er adet olmak üzere dağıtırlar. Oyunda her oyuncunun önünde bulunan yan yana 6 küçük kuyu, o oyuncunun bölgesidir. Karşısında bulunan 6 küçük kuyu rakibinin bölgesidir. Oyuncular hazinelerinde en fazla taşı biriktirmeye çalışırlar. Oyun sonunda en çok taşı toplayan oyuncu oyun setini kazanmış olur.
· 1.TEMEL KURAL: Başlama hakkı kazanan oyuncu kendi bölgesinde istediği kuyudan 4 adet taşı alır. Avucunun içinde rakibinin görebileceği bir şekilde diğer eliyle kuyulara dağıtmaya başlar. Bir adet taşı aldığı kuyuya bırakıp saatin tersi yönünde, yani sağa doğru her bir kuyuya birer adet taş bırakarak elindeki taşlar bitene kadar dağıtır. Elindeki son taş hazinesine denk gelirse, oyuncu tekrar oynama hakkına sahip olur. Oyuncunun kuyusunda tek taş varsa, sırası geldiğinde bu taşı sağındaki kuyuya taşır. Hamle sırası rakibine geçer. Her seferinde oyuncunun elinde kalan son taş oyunun kaderini belirler. 
· 2.TEMEL KURAL: Hamle sırası gelen oyuncu kendi kuyusundan aldığı taşları avucunda rakibin görebileceği bir şekilde diğer eliyle dağıtırken avucunda taş kaldıysa, rakibinin bölgesindeki kuyulara taş bırakmaya devam eder. Eğer rakibinin kuyularına taş bıraktıktan sonra da elinde taş kaldıysa rakibinin hazinesine taş bırakmadan kendi bölgesine taş bırakmaya devam eder. Oyuncunun elindeki son taş, rakibinin bölgesinde denk geldiği kuyudaki taşların sayısını çift sayı yaparsa (2,4,6,8 gibi) oyuncu bu kuyuda yer alan tüm taşların sahibi olur ve onları kendi hazinesine koyar. Hamle sırası rakibine geçer. 
· 3.TEMEL KURAL: Oyuncu taşları dağıtırken elinde kalan son taş, yine kendi bölgesinde yer alan boş bir kuyuya denk gelirse ve boş kuyunun karşısındaki kuyuda da rakibine ait taş varsa hem rakibinin kuyusundaki taşları alır, hem de kendi boş kuyusuna bıraktığı tek taşı alıp hazinesine koyar. Eğer oyuncunun bölgesinde yer alan boş kuyunun karşısına denk gelen kuyuda rakibinin taşı yoksa oyuncu kendi boş kuyusuna bıraktığı taşı almaz. Her iki durumda da hamle sırası rakibine geçer. 
· 4.TEMEL KURAL: Oyunculardan herhangi birinin bölgesinde yer alan taşlar bittiğinde oyun seti biter. Oyunda kendi bölgesinde taşları ilk biten oyuncu, rakibinin bölgesinde bulunan tüm taşları da alıp, kendi hazinesine koyar. Oyun seti bittiğinde hakem oyuncuların hazinelerindeki taşları sayar ve en fazla taşı hazinesine biriktiren oyuncu oyun setini kazanmış olur.
· Oyuncu kendi kuyusundaki ve rakip kuyudaki taşları herhangi bir araç gereç ya da parmakla sayamaz.
· Gözle sayılamayacak kadar çoklu gruplarda; Kuyu çiftleme kuralında oyuncu son taşı koyduktan sonra hakemden taşların sayılmasını talep eder ve kuyudaki taşlar hakem tarafından sayılır.
· Hamle yapılırken taşların tamamı bir avuç içine alınır ve avuç açık, rakibin görebileceği bir şekilde diğer elle taşlar teker teker kuyulara bırakılır.
· Oyuncu taşlardan herhangi birine dokunduğunda o kuyudaki taşları oynamak zorundadır.
· Geçmiş hamlelerde yaşanan problemler için yapılacak itirazlar kabul edilmez.
· Oyuncu oyun sırasında dokunduğu taşı oynamadığında ya da kurallar dahilinde bir hamle yapmadığında durum rakip oyuncu tarafından hakeme bildirilir ve hamlede olan oyuncu hakem tarafından 1 uyarı cezası ile cezalandırılır. Oyuncu 3. uyarı cezasını alırsa o turu kaybetmiş sayılır.
· Hakem kurulunun belirlediği zaman standartlarında zamanlayıcı kullanılır.

3- YARIŞMA ESASLARI, TEKNİK KONULAR


1.YARIŞMA USULÜ:
 - İl geneli turnuvada , başvuru sayısı etkili olmak koşulu ile eleme veya tur maçları yaptırılacaktır. Eleme maçlarında yenen oyunlar bir turnuvaya devam ederken yenilen oyuncular turnuvadan ayrılacaktır. Tur usulüne göre yapılacak olan turnuvada ise her oyuncu kendi grubundaki bütün oyuncular ile tek tek maç yapacak ve yaptığı maç sonucunda almış oldukları puanlarla kazanıp kazanmadığı belirlenecektir.
- Turnuva tur şeklinde yapılacak olursa 4 tur olacak olup katılıma göre tur sayısını ve saatlerini değiştirme yetkisi başhakeme aittir. Tur sayısı ve saatlerinde yapılacak herhangi bir değişiklik teknik toplantıda ilan edilir. 
- Sporcular karşılaştığı her rakip ile 3 set maç yapacak olup sonuç yapılan 3 sete göre girilecektir. Buna göre galibiyette 1 puan beraberlikte 0,5 puan mağlup olma durumunda da 0 puan alırlar.
- Turnuvada süre uygulaması bulunmamaktadır fakat bir maç uzunluğu yarım saati geçtikten sonra oyunlara 3 er dakika süre tanınır.3 er dakika süre sonunda oyun bitmiş olur.
-Turnuvada notasyon bulunmamaktadır.
-Oyuncular rakibin yapmış olduğu hatalı hamleleri hakeme söyleyebilirler.
2.İTİRAZ:
-İlçe Yarışmalarında itiraz kurulu oluşturulmayacak olup başhakemin kararı nihaidir. İtirazlar, itiraza konu olan maçın oynandığı turun bitimini 15 dakikadan fazla aşmayacak bir süre içinde yazılı olarak başhakeme yapılmış olmalıdır. 
4.BİLDİRİM


1.Yönergenin İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü resmi internet sitesinde yayınlanması ile resmi duyuru yapılmış sayılır.
2. Yüksekova İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü Turnuvası’na, geç kalma süresi 15 (on beş) dakikadır., bu süreden sonra gelen bir oyuncu, hakem aksi karar vermedikçe oyunu kaybeder. Bu süre hakemin turu başlattığı andan itibaren hesaplanır.

3. Bir oyun sırasında, bir oyuncunun oyun sahasında cep telefonu, elektronik haberleşme aracı, herhangi bir cihaz bulundurması yasaktır. Tüm cep telefonları ve benzer elektronik aletlerin tümüyle kapalı olduğu sürece oyuncunun çantasında bulundurmasına hakem izin verebilir. Oyuncuların telefonu / elektronik haberleşme aracını içine koydukları çanta oyun süresince görünür bir yerde olacaktır. Oyuncu bir nedenle yarışma salonu dışına çıkarsa, çanta yarışma salonunda kalacaktır. Oyuncu çantası ile birlikte dışarıya çıkmak durumunda kalırsa mutlaka hakeme bildirecektir. Hakem oyuncunun telefonu ile birlikte dışarıya çıkmasına izin vermeyecektir. Bir oyuncunun hakemin izni olmaksızın bu türden cihazları içinde bulundurduğu bir çanta taşıması yasaktır. Bu türden bir cihazı oyun sahasında üzerinde bulundurduğu belirgin/aşikar ise söz konusu oyuncu oyunu kaybedecektir. Rakibi kazanacaktır.

4. Yüksekova İlçe Milli Eğitim Müdürlüğü Akıl ve Zeka Oyunları Turnuvası’na katılan tüm sporcular bu yönergeyi ve buna dayalı hükümleri ve bu yönergenin bir parçası olan Uygulama Yönergesini kabul etmiş sayılır.

5. Tur başladıktan sonra ilk beş dakika içinde başlangıç konumunun yanlış olarak oyuna başlandığı fark edilirse oyun iptal olacak ve yenisi oynanacaktır.

6. Yönergede belirtilen katılım koşullarından başka yollarla yapılacak başvurularda, kaybedilecek haklardan Yarışma Komitesi  sorumlu olmayacaktır.

5- HAKEM

1.    MANGALA müsabakasının turnuva kuralları dâhilinde gerçekleşmesi için görev yapacaktır.
2. Turnuva süresince oynanacak karşılaşmalar için Hakem heyeti başkanı tarafından katılımcıların sayısına göre hakem atanacaktır. Maksimum 5 oyun masası için 1 hakem ataması yapılır.
3. Hakem özellikle oyuncular zaman sıkışıklığı içindeyken oyunları gözleyecek, verdiği kararları uygulayacak ve gerekli gördüğünde oyunculara ceza verecektir.
4.   Hakemin verebileceği cezalar şunlardır:
· Uyarı,
· Oyunu kayıp ilan etmek,
· Yarışmadan atmak.
· Dış kaynaklı bir rahatsız edilme olduğunda, gerekli önlemeleri almak.
· Diğer oyuncular veya seyirciler oyun hakkında konuşamaz veya oyuna müdahale edemez. Eğer gerekliyse, hakem aykırı davrananları oyun salonunun dışına çıkartabilir.

[bookmark: bookmark5]6.HAKEM HEYETİ BAŞKANI:6- HAKEM HEYETİ BAŞKANI

1.Turnuva müsabakalarını yönetecek hakemleri belirler.
[bookmark: bookmark6]2.Turnuva müsabaka cetvelini hazırlar.
[bookmark: _GoBack]7- OYUNCULARIN İRADESİ

1.Oyuncuların iyi ahlaklı olmaları beklenir.
2.Oyun süresince oyuncuların not tutmaları, bilgi veya tavsiye kaynaklarına başvurmaları, ya da başka bir tahta üzerinde analiz yapmaları yasaktır.
3.Oyun salonunda oyunlar devam ettiği sürece oyuncuların ya da seyircilerin analiz yapmaları yasaktır. Oyununu bitirmiş oyuncular seyirci sayılırlar ve bekleme salonuna alınırlar.
4.Oyuncuların hakemden izin almadan ‘oyun sahasını' terk etmeleri yasaktır.
5.Rakip oyuncuyu herhangi bir şekilde rahatsız etmek veya dikkatini dağıtmak yasaktır. Sürekli olarak inatla berabere teklifi de buna dahildir.
[bookmark: bookmark7]6.MANGALA kurallarına uymayı inatla reddeden oyuncu oyunu kaybeder. Rakibin puanı hakem tarafından belirlenir.
8-MANGALA ZAMAN KURALI


1. Hakem gözetiminde yapılan maçlarda zaman sınırlaması yoktur. Sadece bir maç süresi 30 dakika geçmiş ise oyunlara 3 er dakika süre verilir. Her oyuncunun düşünme en fazla süresi 5 saniye olarak belirlenir. Belirlenen süre içinde oynamayan oyuncu uyarılır ve ek 5 saniye daha verilir.
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